Holzwerkstatt

Trager: VIA Werkstétten

Mitarbeiter: 30 | Material: Holz

Techniken: Schneiden, Hobeln, Schleifen,
Frasen, Drechseln, Lackieren

Erwartung an able:

Die Teilnehmer sollen die Erfahrung
machen, eigene Ideen selbststdndig umzu-
setzen und dafiir Verantwortung tragen.
Langfristige Fortfithrung des Projektes.
Grofdte Beflirchtung:

Fehlende Sensibilitat der Studenten
gegeniiber den Mitarbeitern der Werkstatt.

able ist ein partizipatives

Designprojekt junger Designer in Zusammenarbeit
mit Werkstétten fiir Menschen mit Behinderung.
Uber Workshops und Module erlernen die Teilnehmer
eigene Produktideen zu entwickeln und gestalterisch
umzusetzen. Dabei wird einerseits das Verhéltnis zur

eigenen Tatigkeit gefordert, wahrend gleichzeitig eine
Palette reizvoller Produkte entsteht, die gute Voraus-
setzungen fiir Produktion und Vermarktung bieten.
Zehn Designstudenten der Kunsthochschule Berlin
Weifdensee haben im Sommersemester 2012 mit
achtzehn Werkstattmitarbeitern in finf unter-
schiedlichen Werkstéatten (Tischlerei, Textilwerk-
statt, Bonbonmanufaktur, Kerzengief3erei und
Handbuchbinderei) neue Produkte entworfen.

Das Projekt wurde von Isabelle Dechamps 2010
initiiert und mit Melinda Barth geleitet. Prof. Helmut
Staubach und Prof. Zane Berzina haben es betreut.

Ein

Notizbuch bei sich

haben, dessen Seiten niemals ausge-

hen und das man unendlich weiter benutzen

kann - das war Katy Metzgers Intention beim

Entwerfen ihres Produkts. Mit Tafellack behan-
deltes Birkenholz ermdglicht

Katy Metz ger es,die Seiten ihres Notizbu-

ches immer wieder neu mit
Kreide zu fiillen und abzuwischen. Doch auch die
individuelle Gestaltung einzelner Seiten spielte
flir Katy Metzger eine grofde Rolle. Vorgefertigte
Raster oder Wochentage sollen zu vielseitiger
Benutzung anregen. So kann der Benutzer seiner

Kreativitat direkt und jederzeit freien Lauf lassen.

Notizbiicher

»Der Ursprung hat damit angefangen,
dass ich zu Hause ein Buch habe
mit weifSen Bldttern drin.«

»Man kann Bilder raufmalen,
man kann Zahlen raufmalen,
das ist jedem selber tliberlassen.«

Memory

Ein Memory, dessen Motive nicht immer gleich
sind, sondern jedes mal neu von den Spielern
gezeichnet werden kénnen. Christine Rodel
kam diese Idee bei der Auseinandersetzung mit
moglichen Zielgruppen fiir neue Produkte, denn
dieses Spiel ist nicht nur fiir Kinder gedacht, auch
altere Menschen kénnen damit ihr Gedachtnis
trainieren. Die 30 mit Tafellack behandelten
Spielpléttchen sind fiir

Christine Rodel alle Altersgruppen inte-

ressant und dabei nicht
nur fir Memory geeignet. Man kann sie z.B. auch
fiir Rechen- oder andere Zeichenspiele benutzen.
Wichtig fiir ein Spiel ist nattirlich auch eine
gute Verpackung. Hier war es Christine Rodel
wichtig alles immer an Ort und Stelle zu
haben. Die Verpackung beinhaltet also neben
den Spielpléattchen ein Fach fiir Kreide und
den passenden Schwamm.

' 2
Ausgehend von

den individuellen Vorstellungen
und Erwartungen der Teilnehmer an das
Projekt, begann die Arbeit in der VIA-Holz
werkstatt mit einer Recherche zu den Objekten
unserer Alltagswelt und dem Rohstoff Holz. Die
Frage, weshalb Holz einen so hohen Stellenwert
in unserer Gestaltung hat, wurde dabei genauso
beleuchtet,
wie das Verstidndnis Vincent Krempf
flir dessen qualitative Ferdinand Pechmann
Vorziige und Reize.
In der ersten Phase wurde mit den Wechselwirkungen
zwischen Holz und anderen Materialien experimen-
tiert, unterstiitzt durch intuitive Ubungen zu Form-
und Oberflichensprache. Danach folgten spielerische
Ubungen zur Ideenfindung. Aufgrund des Bediirfnis-
ses nach einem klarer gesteckten Rahmen, aber auch
unterstiitzt durch reges Interesse der Teilnehmer an
dem Material, wurde der Tafellack als verbindendes
Thema festgelegt.

Die zweite
e, R ' Phase konzentrierte sich auf
Experimente mit dem neuen Material, um
Moglichkeiten, Potenziale und Grenzen auszu-
loten.Im dritten Schritt der Werkstattphase
folgte die Ausarbeitung der individuellen Ideen.
Alle Stufen des Prozesses waren sehr praktisch
orientiert, um iiber das physische Tun zu neuen
Moglichkeiten und Potenzialen zu gelangen
und diese in einer materialgerechten Gestal-
tungsweise auszudriicken und anzuwenden.
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Handbuchbinderei

Trager: Spektrum NetzWerk
Mitarbeiter: 1o | Material: Pappe,
Papier, Gewebe, Leder, Leim
Techniken: Material berechnen,
Schneiden, Binden, Falzen, Veredeln
Erwartung an able:

Im Idealfall Produktentwicklung

in Kooperation und weitere
Zusammenarbeit in der Zukunft

Grofdte Beflirchtung:
Uberforderung der Teilnehmer,
Reinfall des Projektes

able ist ein partizipatives

Designprojekt junger Designer in Zusammenarbeit
mit Werkstétten fiir Menschen mit Behinderung.
Uber Workshops und Module erlernen die Teilnehmer
eigene Produktideen zu entwickeln und gestalterisch
umzusetzen. Dabei wird einerseits das Verhéltnis zur
eigenen Tatigkeit gefordert, wahrend gleichzeitig eine
Palette reizvoller Produkte entsteht, die gute Voraus-
setzungen fiir Produktion und Vermarktung bieten.
Zehn Designstudenten der Kunsthochschule Berlin
Weifsensee haben im Sommersemester 2012 mit
achtzehn Werkstattmitarbeitern in finf unter-
schiedlichen Werkstéatten (Tischlerei, Textilwerk-
statt, Bonbonmanufaktur, Kerzengiefderei und
Handbuchbinderei) neue Produkte entworfen.

Das Projekt wurde von Isabelle Dechamps 2010
initiiert und mit Melinda Barth geleitet. Prof. Helmut
Staubach und Prof. Zane Berzina haben es betreut.

Create™?¢, ist eine Fusion
aus Stiftebox und Skizzenbuch. Die Kanalisa-
tion und Konkretisierung der vielféltigen Ideen
Arthur Huhns war einer der Hauptaspekte unse-
rer Zusammenarbeit und ist letztendlich genau
das, worum es bei Create™r®
Arthur Huhn geht: eigene Ideen sollen
immer und iberall auf dem
Papier manifestiert werden kénnen. In Zusam-
menarbeit mit seiner Kollegin Kathrin Atdere,
die als technischer Support das Projekt unter-
stiitzte, wurden zwei unterschiedliche Gréfden
und Farbvariationen dieses funktionalen
Produktes entwickelt.

Create™r®

»Es wdre wahrscheinlich auch fiir Erwachsene,
die viel skizzieren bzw. notieren miissen“«

Carola Paetzold

»Sie kann Gegenstdnde fressen!«

Geschwisterbox

Die Geschwisterbox ist Carola Paetzolds End-
ergebnis der Entwurfsphase: zwei Boxen
unterschiedlicher Grof3e, die als Set ineinander
verpackt verkauft werden. Der besondere Clou
sind die formal von der Norm abweichenden
Deckel der Boxen, die durch verldngerte Kanten
und schriage Winkel auch fir sich als Aufbe-
wahrungsschalen zu verstehen sind. Carola
Paetzolds Interesse an Tapete als Bezugsma-
terial fiir Buchbinde-
Erzeugnisse fiihrte

sie zu der bewussten
Entscheidung, verschiedene Strukturtapeten
als Oberflédche fiir ihre Boxen zu verwenden.
Folglich sind die Boxen nicht nur visuell
ansprechend, sondern auch haptisch

von einzigartiger Qualitét.

Bemerkenswert
ist der Aufwand und die
Sorgfalt, mit denen die Teilnehmer ihrer

Arbeit bei Spektrum nachgehen und dadurch
allen Produkten eine sehr hohe Qualitat verlei-
hen. Dennoch gab es einiges an Entwicklungspo-
tential beziiglich Material, Farbe und Form - und
das, obwohl der Materialfundus der Werkstatt
neben Karton und Papier auch viele interessante
Ledersorten oder besondere textile Oberflachen
mit Glitzer, Pailletten und Aufdrucken umfasst.
Ziel von able war es
daher, die Teilneh-
mer des Projektes

zu sensibilisieren,
Farben und Materialitdten immer im Bezug zu
Form und Nutzung der Produkte und ihrer Kon-
sumenten zu sehen. Das vorhandene Potenzial
der Teilnehmer wurde drei Wochen lang durch
verschiedene Workshops erkundet, gefordert
und danach im individuellen Entwurfsprozess
angewendet. Dabei bestand die Schwierigkeit,

Christine Hausen
Christian Smirnow
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zwischen klar
abgesteckter Werkstattproduktion
und experimentellem Designprozess des Projek-
tes einen gemeinsamen Mittelweg zu finden. Die
Teilnehmer sollten ihre {ibliche Arbeitsweise
weiterhin verfolgen kénnen, ohne aus ihrer Routi-
niertheit heraus gerissen zu werden. Gleichzeitig
sollten sie, in ihren eigenen Ideen bestdrkt und zu
kritischer Selbstreflexion angeregt werden, um so
kreative, neuartige Produkte entwickeln zu kénnen.

Arbeitsprozess
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Textilwerkstatt

Trager: faktura

Beschiftigte: 19 | Material: Filz,

Textilien | Techniken: Filzen, Ndhen
Erwartung an able:

Fahigkeiten und Motivation der Beschéf-
tigten fordern, Selbstbewusstsein starken,
kreative Unterbrechung des Alltags
Grofdte Beflirchtung:

Uberforderung und Frust der Teilnehmer,
womoglich Abbruch des Projektes

able ist ein partizipatives

Designprojekt junger Designer in Zusammenarbeit
mit Werkstétten fiir Menschen mit Behinderung.
Uber Workshops und Module erlernen die Teilnehmer
eigene Produktideen zu entwickeln und gestalterisch
umzusetzen. Dabei wird einerseits das Verhéltnis zur
eigenen Tatigkeit gefordert, wahrend gleichzeitig eine
Palette reizvoller Produkte entsteht, die gute Voraus-
setzungen fiir Produktion und Vermarktung bieten.
Zehn Designstudenten der Kunsthochschule Berlin
Weifsensee haben im Sommersemester 2012 mit
achtzehn Werkstattmitarbeitern in finf unter-
schiedlichen Werkstéatten (Tischlerei, Textilwerk-
statt, Bonbonmanufaktur, Kerzengiefderei und
Handbuchbinderei) neue Produkte entworfen.

Das Projekt wurde von Isabelle Dechamps 2010
initiiert und mit Melinda Barth geleitet. Prof. Helmut
Staubach und Prof. Zane Berzina haben es betreut.

Filzen
ist wie mit der Hand
zu denken. Mit beiden Handen. Wie dinn
kann ich filzen? Was lédsst sich einfilzen? Proben
mit Grasern und Bliiten, rostendem Draht, Glas-
steinchen, goldenen Stofffetzen, Seidenbandern,
Halbedelsteinen und vom Meer geschliffenen
Scherben: nur angefilzt
Therese Willms  oder die wolle ungleich
gelegt. Meine Einschliisse
ergeben nattrliche und filigrane Strukturen,
manchmal erst gegen das Licht sichtbar. Lampen-
schirme! Tags wollig weif3, nachts warm und
transluzent. Und manchmal mit Farben. Rund in
Form gefilzt oder eine Flache mit wenigen Stichen
in Form gebracht, damit die Falten wirken. Ganz
klein fiir Teelichter bis hin zur grof3en Decken-
lampe oder neue Kleider fiir alte Lampenschirm-
gestelle. Mit den Handen gedacht. - Therese Willms

Nebula

»Wie diinn kann ich filzen?
Was kann ich einfilzen?«

Origamibox

Von Anfang an interessierte sich Annemarie

Bach fiir die Asthetik der japanischen Origami-
Falttechnik. Traditionell auf quadratischem Papier
angewendet, fand sie einen Weg, diese Falttechnik
ins Textile zu {ibertragen. Ndhweise und Stoff-
verstiarkung machen es moglich das Auf- und
Zuklappen der Origami-Sternform als Verschluss-
mechanismus zu nutzen.
Beruhend auf Proben mit
verschiedensten Materi-
alien, Hartegraden und Stofflichkeiten, verbindet
die Origamibox Funktionalitdt mit Formschonheit.
Sie ist waschbar und kann in ihrer Grof2e varia-

bel angefertigt werden - und bietet so jedem
Inhalt eine schone Hiille.

Annemarie Bach

Umfangreiche technische
Moglichkeiten und vielfaltige Mate-
rialien, kombiniert mit dem Talent der Beschéftigten,
eroffneten einen weiten Gestaltungsfreiraum in der
Textilwerkstatt. In Verbindung mit ihrer jahrelangen
Erfahrung im Filzen und Néhen, ermdglichte dies eine
breite Grundlage fiir den Designprozess. Anfangli-
che Ubungen und Materialexperimente dienten vor
allem als Anregung, um liber Wahrnehmung und
neue Gestaltungsmoglichkeiten nachzudenken -
was sich auf die weiteren
Arbeitsphasen auswirken Kozue Kaw aj iri
sollte. Dabei gab es keine Christine Meier
Beschrankung auf Texti-
lien, vielmehr wurden in der spielerischen Ideenent-
wicklung fiir neue Produkte auch Naturmaterialien,
Klang, Farbe, Worter oder Zeichnungen einbezogen.
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Ziel
des Prozesses war,
das Interesse der Teilnehmer an der Ent-
wicklung eines eigenen Produkts zu wecken, in dem ihr
Talent, ihre Interessen und ihr Bezug zum jeweiligen
Material zusammengefiihrt und reflektiert werden. Dabei
kamen Moglichkeiten ins Blickfeld, die vorher nie auspro-
biert wurden und die Teilnehmer lernten einen eigenen
Weg zu finden, mit Design umzugehen. In der Ausei-
nandersetzung mit der Asthetik des Materials, dessen
Eigenschaften und der Funktion des Produkts konnte
jeder einen eigenstdndigen Designprozess verfolgen.

Arbeitsprozess
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KerzengieBerei

Trager: Mosaik

Mitarbeiter: 20 | Material: Wachs
Techniken: Gief3en, Bemalen,

Polieren, Dekorieren

Erwartung an able:

Abwechslung fiir die Teilnehmer,
Entwicklung serienreifer Produkte,
Langfristigkeit des Projektes

Grofdte Beflirchtung:

eigentlich keine, aber die Erwartung, dass
eine grofde Herausforderung auf die
Teilnehmer wartet; fehlende Arbeitskrafte

able ist ein partizipatives

Designprojekt junger Designer in Zusammenarbeit
mit Werkstétten fiir Menschen mit Behinderung.
Uber Workshops und Module erlernen die Teilnehmer
eigene Produktideen zu entwickeln und gestalterisch
umzusetzen. Dabei wird einerseits das Verhéltnis zur
eigenen Tatigkeit gefordert, wahrend gleichzeitig eine
Palette reizvoller Produkte entsteht, die gute Voraus-
setzungen fiir Produktion und Vermarktung bieten.
Zehn Designstudenten der Kunsthochschule Berlin
Weifsensee haben im Sommersemester 2012 mit
achtzehn Werkstattmitarbeitern in finf unter-
schiedlichen Werkstéatten (Tischlerei, Textilwerk-
statt, Bonbonmanufaktur, Kerzengiefderei und
Handbuchbinderei) neue Produkte entworfen.

Das Projekt wurde von Isabelle Dechamps 2010
initiiert und mit Melinda Barth geleitet. Prof. Helmut
Staubach und Prof. Zane Berzina haben es betreut.

Christian Knappe hatte
von Anfang an die Idee, einen Kerzenstander

zu entwickeln, der fiir in verschiedenen Gréfden
produzierte Kerzen der Kerzenmanufaktur ver-
wendbar ist. Er fand dafiir eine rechteckige, flache
Form, die im starken

Christian Knappe Kontrast zu den zylin-

drischen, volumindsen
und stark farbigen Kerzen steht. Die Farbigkeit der
Kerzen soll im Zusammenspiel mit dem weif3en,
minimalistischen Design des Kerzenstdnders ver-
schiedene Assoziationen wecken und Stimmungen
wie Lebendigkeit oder Entspannung hervorrufen.

Symphonie aus Wachs

,Moderne Menschen wiirden
mein Produkt kaufen.«

»Ich konnte den ganzen Tag
daran arbeiten.«

Flat Screen Kerze

Fiir Dominic Rudolph ist es wichtig, eine Kerze
ausgiebig betrachtet zu haben, bevor sie ange-
ziindet und abgebrannt wird. So entwickelte

er in sehr intuitiver Arbeitsweise die Form der
Kerzenplatte und hinterfragt dabei - wenn auch
eher unbewusst - Form, Farbe und Dochtsystem
konventioneller Kerzen. Anhand erster Entwiirfe
flr eine eigene Kerze
entstand eine Serie von
transluzenten Flachker-
zen mit mehreren Dochten, in die farbige Wachs-
platten eingegossen sind. Parallel dazu entdeckte
Dominic Rupolph das Bohren fiir sich und entwarf
zahlreiche Lochmuster. Diese inspirierten dazu,
den Docht in farbiges Wachs zu tauchen und zu
versticken statt ihn einzugiefien. Eine

zweite Serie an Kerzen

entstand.

Dominic Rudolph

Die Arbeit

in der KerzengiefSerei

erforderte viel Engagement bei der

Vermittlung von gestalterischem Grundwissen, bot
allerdings ein hohes Maf3 an Potenzial. Wachs als
Material ist duferst facettenreich und bietet die
Moglichkeit einer sehr individuellen Verarbeitung.
So sollte jeder der Projektteilnehmer einen eigenen
Ansatz finden diesen Rohstoff zu gestalten. Als
Grundlage dienten
kleinere werkstoff-
und werkstattspe-
zifische Workshops,
die sich mit gestalterischen Basics wie vor allem
Farbe, Form und Oberflachenstruktur beschéaftigten.
Darauf aufbauend konnte jeder Teilnehmer eine
eigene Idee entwickeln, die in sieben Wochen von
der ersten Skizze bis zur Entstehung von produk-
tionsfahigen Prototypen ausgearbeitet wurde.
Dabei war ein grofses Umdenken in der angelern-
ten Designsprache gefragt, die nun nicht mehr

die detailgetreue Darstellung einer realen Vorlage
verlangte, sondern das Umsetzen einer abstrakten
Idee in eine klare Formensprache ohne vorgefer-
tigte Gussformen und Dekorationselemente.

Franziska Land
Essi-Johanna Glomb
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Im Vordergrund stand

also die Entdeckung der eigenen Fahigkeit
diese Formensprache zu entwickeln und das
altbekannte Material neu zu erleben. Durch die
Kombination von theoretischem Input, praktischen
Ubungen, viel Gestaltungsfreiheit und intensiven
Gesprachen konnten die Teilnehmer erfahren,
wie ein umfangreicher Gestaltungsprozess aus-
sieht, an dessen Ende das befriedigende Ergebnis
der eigenen umsetzbaren Kreativitdt steht.

Arbeitsprozess
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Bonbonmanufaktur

Trager: faktura

Beschiéftigte: 8 | Material: Zuckermasse
Techniken: Kochen, Modellieren, Verpacken
Erwartungen an able:

Entwicklung neuer Produkte; Unterstiitzung
der Teilnehmer auf dem Weg, kreativ und
selbstbestimmt tatig zu sein; Mut zum
Ausprobieren, sich in der Gestaltung zu zeigen
und auch Misserfolge integrieren zu lernen
Grofdte Beflirchtung:

Frustration; Stress statt Spaf3;

Abbruch des Projektes

able ist ein partizipatives

Designprojekt junger Designer in Zusammenarbeit
mit Werkstétten fiir Menschen mit Behinderung.
Uber Workshops und Module erlernen die Teilnehmer
eigene Produktideen zu entwickeln und gestalterisch
umzusetzen. Dabei wird einerseits das Verhéltnis zur
eigenen Tatigkeit gefordert, wahrend gleichzeitig eine
Palette reizvoller Produkte entsteht, die gute Voraus-
setzungen fiir Produktion und Vermarktung bieten.
Zehn Designstudenten der Kunsthochschule Berlin
Weifsensee haben im Sommersemester 2012 mit
achtzehn Werkstattmitarbeitern in finf unter-
schiedlichen Werkstéatten (Tischlerei, Textilwerk-
statt, Bonbonmanufaktur, Kerzengiefderei und
Handbuchbinderei) neue Produkte entworfen.

Das Projekt wurde von Isabelle Dechamps 2010
initiiert und mit Melinda Barth geleitet. Prof. Helmut
Staubach und Prof. Zane Berzina haben es betreut.

,Die Neugier bringt uns
zu den Ergebnissen”

Genusskalender

Wir alle haben viel zu tun, fithren unsere
To-Do-Listen und versuchen die Termine in
unseren Kalendern einzuhalten. Manchmal
klappt es, manchmal
Ellen Rodriguez weniger.

Silwa In Gruppenarbeit
Maha Mytch haben alle Projektteil-
Nessi nehmer ein Belohn-

system entwickelt,
bei dem es fiir jede erledigte Aufgabe ein
Bonbon gibt. Auf die Vorderseite des Kalen-
ders wird eine Aufgabe geschrieben. Ist sie
gelost, darf ein Bonbon aus der Blisterpa-
ckung entnommen werden und dem Genuss
der Belohnung steht nichts
mehr im Weg.

Spiel Siissrund

Die Herstellung von Bonbons ist langwierig und erfor-
dert viele fleiffige Hénde. Siissrund ist ein Spiel, das
versucht diesen langen Prozess zu verdeutlichen. Die
Bonbons werden nicht
direkt verzehrt: zuerst Gemeinschaftswerk
muss auf einem Spielplan
mindestens eines von 25 Feldern erobert werden — dort
wartet die siiffe Belohnung. Die Spielregeln bestimmen
somit das Naschverhalten aller Spieler und bewirken,
die gewonnenen Siifdigkeiten wieder mehr zu schéitzen.

»Wir alle haben unsere Hohen und Tiefen.«

Spielbox AufAb

Wird die Box auseinander geklappt beginnt das
Spiel. Es warten Treppen, die dem Spieler den Weg
weisen und Spielfiguren und Spielmiinzen, die
am Ende verzehrt werden konnen. Als Inspirati-
onsquelle diente das gottliche
Spiel ,Lila‘ aus dem Hinduismus, Maha Mytch
dessen Spielregeln und komplexer Nessi
Symbolismus vereinfacht wurde.
Wir Menschen unterliegen stetiger Verdanderung
- ein stdndiges AufAb.

Da die Produktion
in der Bonbonmanufaktur ausschlief3-
lich im Team stattfindet, hatte auch die Expere-
mentierphase einen Einfluss auf das gesamte Team.
Eine gemeinsame Erkenntnis ist, dass die eigene

Die Herstellung von Bonbons
und Lollies erfordert zahlreiche handwerkliche

Fahigkeiten und ein vielschichtiges Wissen um die
Eigenschaften und Verarbeitungsmoglichkeiten
des Werkstoffes Zucker und dessen Zusatzstoffen.
Aufgrund der unterschiedlichen Erfahrungen aller
Projektteilnehmer setzte die kreative Arbeit erst
beim Modellieren der Zuckermasse ein. Hier galt
es, sich von den bereits bestehenden Produkten
zu l6sen um neue

Formen und Farben Stefanija Kulikova
David Sanchez

zu finden. Uber einen
langeren Zeitraum
wurde experimentiert und Entwurfsideen wur-
den wiederholt im Material iiberpriift. Um die
Teilnehmer fiir dsthetische Verdnderungen zu
sensibilisieren gab es begleitende Workshops
iiber die Bedeutung von Farben und Verpackung.
Die Entwicklung neuer Geschmacksrichtungen
spielte so eine eher untergeordnete Rolle.

MOSAIK
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Anstrengung nicht immer gleich zum Erfolg fiihrt.
Insgesamt wirkten der Austausch untereinander und
die kreative Arbeit liberaus inspirierend und stirkten
das Gruppengefiihl. Alle Beschéftigten profitieren von
diesen wetrvollen Erfahrungen - auch in Zukunft.

Arbeitsprozess
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